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“
Le projet propose un nouveau modèle pour sensibiliser le jeune public 

à la lutte contre le pillage et le trafic illicite des biens culturels, 
en développant des ressources éducatives ouvertes 

afin d’élever le niveau de connaissance des professeurs 
et leur capacité professionnelle en ce domaine. 

3

Les objectifs



Exploitation

Calendrier des activités (2021-2024)
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Phase 3       
Modèlisation & recommandations

(avril 2024 – octobre 2024)

Phase 2    
Développement d’OER & tests
(novembre 2022 – juillet 2024)

Phase 1
Trame commune & méthodologie
(novembre 2021 – octobre 2022)

Analyse des bonnes pratiques,
identification de cas d’étude,
interviews de praticiens et
d’acteurs clés.

Développement de ressources
éducatives ouvertes (Open
Educational Resources, OERs)
en anglais et dans les langues
des partenaires.

Amélioration itératives et ajout
de contenus. Lignes directrices
et recommandations pour
favoriser un usage général du
modèle d’entraînement et des
ressources au niveau local,
regional oumême national.
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Valeurs
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Scénario ouvert
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3 JOURS

1 LIEU

ÉQUIPES
MULTI-

ACTIONS



Organisation
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Réalisation de soi
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Le projet minimix
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Séance 1
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Séance 2
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Séance 3 et sortie au Musée
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Minimix

1 jour
Imaginer des dispositifs de mediation :
- pour sensibiliser au pillage et au traffic archéologique
- par et pour les jeunes public

Étape 4       
Prototypage +

restitution

Étape 3       
Développement des idées 

Étape 2    
Brainstorming + 

constitution des groupes 

Étape 1
Mise en place 

d’un vocabulaire commun

Une heure et demi Une heure Deux heures Une heure et demi 
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Brainstorming

Cinq problématiques :

Tout est permis ! 
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Développement des idées

Etat civil

Titre
État civil
Nom, prénom, âge, genre, nationalité, lieu de vie, situation familiale

Parcours
Langue(s) parlée(s), étude(s), profession(s)

Personnalité
Son caractère, ce qu’ielle aime et n’aime pas, ses passions

Musées
Son lien au Musée et à la Culture 
en général

Numérique
Son lien aux outils numériques et aux 

nouvelles technologies de la communication 

Ses besoins
Quelle est sa problématique ? 

Personae Scénario et storyboard

Des outils d’aide à la réflexion :
- Une fiche personae
- Un scénario

un double objectif :
- Définir le projet
- Sensibiliser à des outils 

professionnels

avec

Dans un vrai projet, on va 
interviewer des 
utilisateur·rice·s
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Développement des idées

Documenter le projet : 

- Garder une trace du projet
- Le partager librement 

Un outil pour structurer les enjeux : 

- Nom du projet 
- Résumé du projet (synthétique)
- Les objectifs
- Les problèmes identifiés
- Les solutions trouvées 
- Les avantages et bénéfices
- Les personnes ressources (humains)
- De quoi avons-nous besoin pour le réaliser ? (matériel) 

Museomix = 
Creative commons
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Prototypage

Objectif : 

- Tester le projet auprès 
de son·sa utilisateur·rice

La consigne : 

- Réaliser un clip vidéo inspiré d’un format de 
story Instagram ou d’une vidéo TikTok

- Raconter/montrer le principe du projet
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Les projets
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Les projets
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Les projets
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Les projets
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Les projets
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Et après ?


